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Editorial

Chères enseignantes, chers enseignants, 
Chères et chers collègues,

Ces dernières années, Pro Natura a mis en lumière le monde des insectes 

dans ses différents supports pédagogiques. Et pour cause : la disparition de 

ces petits invertébrés est inquiétante. Elle menace l’équilibre fragile des éco-

systèmes dont nous faisons intégralement partie. 

Nous vous avons encouragé·e·s à sortir avec vos élèves, à explorer la diver-

sité naturelle devant votre porte, à observer tout ce qui bouge dans la cour 

d’école, à poser un regard scientifique et réflexif sur ce petit monde multico-

lore qui virevolte autour de nous. Reconnaître, identifier, chercher, observer, 

analyser, se questionner : nos activités ont été conçues de façon à amener vos 

élèves à réaliser des apprentissages liés au PER tout en créant un lien fort et 

positif avec le vivant. 

Dans une démarche de projet, les compétences acquises doivent avoir un 

but, un sens pour les enfants. Notre jeu coopératif « Hexapodia » suit cette 

idée directrice : après avoir sauvé, grâce aux compétences de chacun·e, un 

insecte sur le plateau de jeu, vos élèves devront imaginer et concrétiser une 

solution réalisable à mettre en place autour de l’école ou de chez eux pour 

favoriser la survie de nos petits voisins à six pattes.

La boucle ainsi sera bouclée. Agir pour la nature, partout ! Telle est notre de-

vise. Puisse-t-elle devenir celle de vos élèves l’espace de quelques semaines, 

de quelques mois ou de toute une vie.

Delphine Seydoux 

Responsable Ecole Suisse

Pro Natura 
Dornacherstrasse 192 
Case postale 
4018 Bâle

Tél.+41 61 317 91 91 
mailbox@pronatura.ch 
pronatura.ch

Schoggitaler / Ecu d’or 
Zollikerstrasse 128 
8008 Zurich

Tél.+41 44 262 30 86 
info@schoggitaler.ch 
www.schoggitaler.ch
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Commentaires didactiques

Pourquoi aborder le thème des insectes  
avec vos élèves ?

Les insectes sont partout autour de nous
En forêt, en ville, au bord d’une rivière, près d’un lac ou même chez soi, les 

insectes vivent dans tous les milieux sous nos latitudes. Tout le monde en a 

vu, peut-être même touché. En Suisse, les espèces d’insectes représentent à 

peu près 85% de la totalité des espèces animales recensées. C’est énorme ! 

Les insectes sont faciles à observer dans notre environnement proche. Du 

printemps à l’automne, lorsqu’il ne pleut pas et qu’il n’y a pas de vent, des 

observations captivantes nous attendent.

Les insectes sont menacés de disparition
Plus de 60% des 30'000 espèces d’insectes connues en Suisse figurent sur 

la liste rouge et sont donc considérées comme menacées ou potentiellement 

menacées de disparition. L’utilisation de pesticides, la disparition des habi-

tats fragiles des insectes (comme les prairies ou les zones humides) et la pol-

lution lumineuse en sont trois causes importantes. Les forêts et les jardins 

« trop propres » ne fournissent plus assez de cachettes pour nos petites bêtes 

vulnérables.

Les insectes sont indispensables à la vie sur Terre
Certains pollinisent des plantes qui nous procurent fruits et légumes, d’autres 

recyclent le bois mort et décomposent le sol. Les insectes sont également au 

menu de bon nombre d’espèces animales, comme des oiseaux, des amphi-

biens ou des petits mammifères. 

Tout est lié. Ainsi, si le déclin des insectes se poursuit, un maillon important 

de la chaîne alimentaire sera menacé de disparaître, impactant et mettant en 

danger une grande quantité d’espèces vivantes, dont la nôtre.

Les insectes éveillent les émotions
Tantôt effrayants ou intrigants, tantôt dégoûtants, les insectes ne laissent per-

sonne indifférent. Toutefois, vu leur utilité, Pro Natura s’engage à les faire 

connaître pour les faire aimer et pour favoriser leur survie autant que la nôtre.
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Commentaires didactiques

Les insectes dans le PER
A travers le thème des insectes, on découvre le cycle de vie et la diversité 

du vivant (MSN). Certaines questions de localisation et d’interactions font 

référence au domaine des sciences humaines et sociales (SHS). La démarche 

scientifique sera encouragée pour intégrer nos différents supports pédago-

giques aux moments les plus opportuns en fonction des besoins de la classe. 

De manière plus interdisciplinaire, des compétences liées à la compréhension 

de l’écrit ou de l’oral, au développement du vocabulaire ainsi qu’à la produc-

tion de l’oral et de l’écrit seront également investies (L1). Le développement 

et la mise en place d’un aménagement en faveur des insectes permettront 

d’atteindre des attentes liées à la formation générale (FG). Tout au long du 

processus (jeu collaboratif et création de projet), les capacités transversales 

(CT) seront mobilisées.

D’autres branches peuvent tout à fait être liées au thème des insectes et ga-

rantir une approche globale de ce thème fascinant aux mille et une facettes : 

créer des insectes avec du matériel de récupération (ACM), dessiner son in-

secte imaginaire (AV), apprendre un chant sur les insectes (MU), résoudre 

des problèmes additifs/soustractifs/multiplicatifs sur le thème des insectes 

(Maths), etc.
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Commentaires didactiques

Hexapodia : présentation de notre  
démarche pédagogique

Notre projet pédagogique est conçu pour une utilisation en classe de façon 

plus ou moins autonome au cycle 2 et de façon guidée pour le cycle 1. Il est 

conçu en trois temps.

Première étape : jouer
Le jeu de plateau coopératif « Hexapodia » propose aux élèves de se mettre 

dans la peau d’un insecte qui doit traverser une ville semée d’embûches : 

routes goudronnées, gazon ripoliné, oiseaux gourmands, pesticides  … Les 

menaces qui pèsent sur la survie des insectes sont présentes à chaque coin 

de rue ! Heureusement, au fur et à mesure du jeu et des cartes tirées, les 

joueurs·euses apprendront à connaître les insectes et leurs voisins, à réfléchir 

sur une cohabitation possible et à trouver des solutions pour permettre à leur 

petit insecte de rejoindre sa partenaire et, ainsi, de se reproduire.

Deuxième étape : agir
A la suite du jeu, les joueurs·euses sont invité-e-s à passer à l’action, dans la 

vraie vie cette fois-ci ! En s’inspirant d’une carte protection tirée du jeu (tas 

de bois, hôtel à insectes, plantations indigènes, etc.), les élèves vont dévelop-

per un projet d’aménagement concret, de petite ou grande envergure, dans 

leur environnement proche (cour d’école, quartier, jardin privé, etc.). Afin de 

faciliter la tâche des enseignant·e·s et pour assurer au mieux la réalisation 

de cette étape, un aide-mémoire simple détaillant les étapes du déroulement 

de projet est proposé à la fin du dossier à télécharger. 

Troisième étape : partager
Une fois les aménagements réalisés :

> Photographiez les aménagements et choisissez la plus belle photo.

> Déposez la photo sur www.pronatura.ch/fr/connaitre-les-insectes sous la 

rubrique « A l’école, on passe à l’action ! »

> Suivez ensuite toutes les indications en ligne pour poster facilement la 

photo.

> Encouragez vos élèves et leurs proches à aller voir leur réalisation pour 

les insectes en ligne.

http://www.pronatura.ch/fr/connaitre-les-insectes
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Commentaires didactiques

Contenu du dossier en un clin d’œil

 Un plateau de jeu illustré, à imprimer en format A3. Il représente une 

ville que le petit insecte devra parcourir en évitant les dangers et en fai-

sant appel à des solutions pour se protéger.
 Une échelle du temps qui passe, l’adversaire principal du petit insecte.
 Un plateau de vie pour collecter les cartes « Protection ».
 Un dé spécial à assembler pour avancer sur le plateau.
 Une règle du jeu.
 30 cartes « Le sais-tu ? » : des questions d’observation et de connaissances.
 15 cartes « Réfléchissons ensemble » : des questions de réflexion et 

d’échanges.
 15 cartes « Danger » : des cartes qui empêchent d’avancer car elles repré-

sentent une menace pour l’insecte.
 20 cartes « Protection » : des cartes qui offrent une solution à l’insecte s’il 

se retrouve face à un danger.
 Un mémo « Passe à l’action… dans la vraie vie ! » pour l’enseignant·e 

afin d’anticiper toutes les étapes de la réalisation d’un aménagement 

pour les insectes avec les élèves.

« Dé »

« Protection » 

« Danger » « Le sais-tu ? »

« Réfléchissons ensemble »

« Plateau de vie »

E
ch

el
le

 d
u 

te
m

ps

« Echelle du temps »

« Plateau de jeu »

Plateau de vie

Carte protection

1

Carte protection

4

Carte protection

3

Carte protection

2

Carte protection

5

« Pion INSECTE  »« Pion TEMPS »
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Commentaires didactiques

Notre matériel complémentaire :  
« Découvrir les insectes »

Dans le cadre de son programme d’éducation à l’environnement, Pro Natura 

développe des supports pédagogiques compatibles avec le Plan d’Etudes Ro-

mand (PER). Ces différents dossiers encouragent les enseignant·e·s à sortir 

avec leur classe pour permettre aux élèves de développer des compétences 

disciplinaires et des capacités transversales au contact de leur environne-

ment proche. 

Notre jeu « Hexapodia » permet avant tout d’ancrer ou d’approfondir des 

connaissances ou compétences déjà abordées et de donner une finalité, un 

but aux apprentissages rencontrés. Il encourage également les élèves à pas-

ser à l’action et à réaliser des projets concrets en faveur de la biodiversité, 

dans l’environnement immédiat de l’école ou de leur domicile. Ce jeu s’ins-

crit dans la continuité de notre offre pédagogique sur le thème « Découvrir les 

insectes ». Il représente un complément aux activités extérieures proposées 

dans nos précédents dossiers pédagogiques (« Espaces sauvages » et « Les 

quatre saisons des insectes ») et ne devrait surtout pas se substituer aux sor-

ties sur le terrain avec vos élèves.  Afin de planifier au mieux votre enseigne-

ment sur le thème des insectes, nous vous invitons à découvrir notre matériel 

pédagogique complémentaire sur le thème des insectes en suivant ce lien: 

pronatura.ch/fr/connaitre-les-insectes 

Voici toutes nos ressources sur le thème des insectes: 

> Dossier « Espaces sauvages – Plus de nature autour de l’école »

> Dossier « Insectes – Les quatre saisons des insectes »

> Clé de détermination sur les insectes

> Guide de poche sur les insectes

> Journal de terrain « Incroyables insectes ! »

Participe à notre concours 
« Incroyables insectes ! »
Plus d’informations sur notre site web :  

pronatura.ch/connaitre-les-insectes 

Incroyables insectes !
sortir – observer – reconnaître 

Journal de terrain

Cycles 2 et 3
Scolarité post-obligatoire

Clé de détermination
découvrir • observer • déterminer

Insectes

Dossier pédagogique
Cycles 1 et 2 HarmoS

Espaces sauvages
Plus de nature autour de l’école
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u 
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1 «
Espaces sauvages»
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019 « Insectes »

Dossier pédagogique
Cycles 1 et 2 HarmoS

Insectes
Les quatre saisons des insectes

https://www.pronatura.ch/fr/connaitre-les-insectes
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Commentaires didactiques 

Objectifs généraux et spécifiques

Notre support pédagogique s’oriente sur la stratégie d’éducation à l’environ-

nement de Pro Natura et est en adéquation avec les compétences définies par 

le PER. Son utilisation en classe touche à divers domaines d’apprentissages. 

Les objectifs spécifiques présentés ici détaillent les apprentissages principaux 

acquis lors de l’utilisation du jeu et de la réalisation du projet d’aménagement. 

Domaines 
d’apprentissages 
du PER

Composantes Objectifs spécifiques principaux

Sciences  
de la nature

MSN 18–28 Identifier les caractéristiques d’un insecte et les différentes étapes de son 
cycle de vie en s’appropriant le vocabulaire spécifique.

Déterminer quelques espèces d’insectes à l’aide d’outils de référence (par 
exemple : guide de poche).

Distinguer des actions ou des aménagements favorables/défavorables pour 
la biodiversité et pour la survie des insectes.

Analyser l’impact de son interaction avec le monde vivant.

Explorer un milieu en répertoriant les éléments qui le composent.

Formuler des questions et des hypothèses au sujet d’une problématique 
(démarche scientifique). 

Sciences  
humaines et 
sociales

SHS 11–21 S’interroger et rechercher des solutions à un problème lié à l’aménagement 
de l’espace vécu.

Se questionner sur les conséquences de la localisation d’objets.

Français L1 L1 11–21 Lire de manière autonome des textes et développer son efficacité en lecture.

Formation  
générale

FG 13–23 

FG 16–17–26–27

Planifier, réaliser et évaluer un projet personnel dans le cadre scolaire.

Réunir les ressources nécessaires (humaines et matérielles) pour la réalisa-
tion du projet.

Développer sa créativité et son originalité.

Evaluer son travail en cours de réalisation et adapter ses stratégies.

Définir une thématique et justifier son choix.

Mettre en évidence quelques relations entre l’humain et les caractéristiques 
de certains milieux.

Identifier des comportements favorisant la conservation et l’amélioration de 
l’environnement et de la biodiversité.

Capacités  
transversales

Collaboration

Communication

Stratégies 
d’apprentissage

Pensée créatrice

Démarche 
réflexive

Développer un esprit coopératif. 
Mener des projets collectifs.

S’exprimer à travers divers types de langages en tenant compte du contexte.

Se donner des méthodes de travail efficaces. 

Développer son imagination et sa flexibilité.

Prendre du recul sur les faits et les informations.  
Développer son esprit critique.
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Activités

Règles du jeu Hexapodia

Introduction
Les joueurs et joueuses forment une seule et même équipe, représentée 

par le pion INSECTE. Ensemble, vous allez devoir unir vos forces, vos 

connaissances et vos idées pour faire avancer votre insecte jusqu’à la case 

ARRIVÉE, où il rejoindra sa partenaire. Mais les saisons défilent, le temps 

passe … Vous devrez faire avancer votre insecte jusqu’à son but avant 

que l’hiver et le froid n’arrivent ! De plus, comme dans le monde réel, des 

dangers le menacent. Il faudra vous munir des bonnes cartes de protection 

pour sauver votre insecte.

But du jeu : votre INSECTE doit rejoindre la case arrivée avant que le pion 

TEMPS n’atteigne l’hiver sur l’échelle du temps (point rouge). 

Nombre de joueurs ou joueuses : de 2 à 4

Matériel fourni à imprimer :
 1 plateau de jeu (à imprimer en format A3)
 1 échelle du temps 
 1 plateau de vie
 1 dé à 6 faces : 1, 2, 3, 4, 5, temps (à fabriquer avant de jouer)
 1 pion INSECTE et 1 pion TEMPS
 30 cartes « Le sais-tu ? » 
 20 cartes « Protection » 
 15 cartes « Danger » 
 15 cartes « Réfléchissons ensemble » 

Vidéo

Sur notre site Internet, vous trouverez une 
petite vidéo qui présente les règles du jeu:
pronatura.ch/fr/connaitre-les-insectes
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Activités

Mise en place du jeu : 
 Installez le plateau de jeu au centre. Disposez autour les 4 pioches 

 de cartes, faces cachées.
 Placez le plateau de vie devant vous.
 Placez 3 cartes « Protection » choisies au hasard, faces visibles, 

 sur le plateau de vie. 
 Placez le pion INSECTE sur la case départ du plateau de jeu.
 Placez le pion TEMPS sur la première case de l’échelle du temps  

(case verte).

N

Plateau de vie

Carte protection

1

Carte protection

4

Carte protection

3

Carte protection

2

Carte protection

5

Génial ! Un tas de branches ! Tu 
vas vite t’y cacher quand le dan-
ger guette … et te voilà en sécurité ! 
Ouf, c’était moins une !

Une classe de l’école du quartier 
a semé de belles fleurs indigènes 
pas loin de là. Elles t’accueillent sur 
leurs pétales et t’offrent leur pro-
tection et une source de nourriture.

Ouf, le propriétaire du champ a dé-
cidé de laisser sur place des tas de 
foin. Heureusement, tu as un end-
roit pour te réfugier. 
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Activités 

Règles du jeu :
A tour de rôle, chaque joueur lance le dé. Le joueur le plus jeune commence.

 Si le dé indique  TEMPS : le pion TEMPS avance d’une case, le pion  

 INSECTE n’avance pas. Aïe aïe aïe, ne laissez pas le temps vous défier ! 

Une fois que le pion TEMPS arrive sur la dernière case (case rouge), le jeu 

s’arrête immédiatement : si vous n’avez pas réussi à atteindre l’arrivée 

avant l’arrêt du jeu, vous perdez. C’est au joueur suivant de lancer le dé.

 Si le dé indique 1, 2, 3, 4 ou 5 : votre insecte avance du nombre de cases 

indiquées.

 Une fois l’insecte posé sur une case, le joueur qui a lancé le dé tire la carte 

correspondant au symbole de la case et la lit :

 « Le sais-tu ? » : tire une carte, lis la question en cachant bien la réponse 

avec tes doigts. Tes coéquipiers répondent.

 Réponse correcte : tire une carte « Protection » et place-la sur le plateau de vie. 

 Attention : il ne peut y avoir que 5 cartes au maximum sur le plateau de 

vie. S’il y a déjà 5 cartes, tire quand même une carte « Protection » et rem-

place une carte de ton choix.

 Réponse fausse : tu ne gagnes pas de carte « Protection ». Le pion reste 

quand même sur la case et c’est au joueur suivant de lancer le dé.

 « Réfléchissons ensemble » : tire une carte, lis la question, tous les joueurs 

(y compris toi) répondent à la question et donnent leur avis. Remets la 

carte sous la pioche. Le dé passe au joueur suivant.

 « Protection » : tire une carte, lis la solution, observe la couleur de la pas-

tille. Place la carte sur ton plateau de vie : elle pourra peut-être te libérer 

d’un danger imminent ! 

 Attention : il ne peut y avoir que 5 cartes au maximum sur le plateau de 

vie. S’il y a déjà 5 cartes, tire quand même une carte « Protection » et rem-

place une carte de ton choix.

 « Danger » : tu ne peux plus avancer ! Lis la carte et trouve une solution.

 Si, sur le plateau de vie, vous avez une carte « Protection » :

… qui a la même pastille de couleur que la carte « Danger » : ouf, sauvés ! 

Remettez les cartes « Danger » et « Protection » sous les pioches correspon-

dantes. Le dé passe au joueur suivant.

… qui n’a pas la même pastille de couleur que la carte « Danger » : vous êtes 

bloqués, sauf si vous avez un joker.

 Les cartes « Protection » avec les pastilles noires sont des jokers : elles vous 

libéreront de n’importe quel danger !

Plateau de vie

Carte protection1
Carte protection3

Carte protection2
Carte protection5

Génial ! Un tas de branches ! Tu 

vas vite t’y cacher quand le dan-

ger guette … et te voilà en sécurité ! 

Ouf, c’était moins une !

Ouf, le propriétaire du champ a dé-

cidé de laisser sur place des tas de 

foin. Heureusement, tu as un end-

roit pour te réfugier. 



Ecu d’or 2023 « Diversité naturelle » 

14 | Education à l’environnement Pro Natura – Dossier pédagogique: Hexapodia

Activités

 Si vous êtes bloqués :
 Un joueur tire une carte « Le sais-tu ? ». Si les coéquipiers répondent cor-

rectement, vous gagnez une carte « Protection ». Si c’est un joker ou que 

la pastille correspond à la couleur du danger, vous êtes sauvés. Le joueur 

suivant lance le dé.

 Sinon, répétez cette action jusqu’à ce que vous obteniez une carte « Protec-

tion » qui vous libèrera du danger (pastille de la même couleur ou joker). 

Une fois sauvés, le joueur suivant lance le dé et l’aventure continue.

 Cases rouges « Mort subite » : oh non … c’est affreux ! Votre insecte est 

mort subitement. Certains dangers sont mortels pour nos petits amis à 6 

pattes. Il faut retourner à la case départ et recommencer le jeu. 

 Attention : toutes les cartes « Protection » récoltées sur le plateau de vie 

sont conservées ! Le pion TEMPS reste également là où il est.

 Cases vertes « Passage secret » : observez bien l’illustration, cette case vous 

emmène ailleurs, soit en arrière, soit en avant dans le jeu !

 Pour gagner la partie, il faut que le pion arrive sur la case ARRIVÉE ou la 

dépasse. 

Arriverez-vous à conduire votre insecte dans cette ville jusqu’à sa partenaire 

avant que le pion du temps n’arrive sur la dernière case ?

Variantes :
 Au début du jeu, on peut choisir de placer 0, 1, 2, 3, 4 ou 5 cartes « Pro-

tection » sur le plateau de vie. Plus il y aura de cartes « Protection » sur le 

plateau de vie au départ, plus il sera facile de se sortir d’un danger.

 Pour varier la difficulté, on peut jouer en augmentant, en diminuant ou 

en supprimant les cartes jokers des cartes « Protection ». 

 La classe peut jouer ensemble : l’enseignant·e mène le jeu. Les questions 

sont abordées collectivement. 

 On peut aussi jouer sur plusieurs jours et utiliser le jeu comme un rituel 

(chaque jour on lance une fois le dé, par exemple).

 Il est aussi possible d’introduire les différentes cartes au fur et à mesure.

 Certaines cartes jugées trop difficiles ou trop faciles peuvent être retirées 

du jeu.

 Lire les règles ensemble ou laisser les élèves lire et mettre en œuvre les 

règles du jeu.





Echelle du temps



Plateau de vie

Carte protection

1

Carte protection

4

Carte protection

3

Carte protection

2

Carte protection

5
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La guêpe allergique n’est pas un
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 d’insecte.
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Le scarabée vert n’existe pas.
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R
éponse : B

 C
’est l’araignée, car elle a 8

 pattes, et non 6
 

com
m

e tous les insectes.

R
éponse : B

Les insectes ont en effet des yeux qui leur per-
m

ettent de voir dans de très nom
breuses direc-

tions. C
haque œ

il est com
posé de m

illiers de 
petits « yeux », des unités visuelles ou facettes.

R
éponse : B

. 
C

’est le m
ille-pattes ! C

om
m

e son nom
 l’indique, 

il a plus de 6
 pattes et n’est donc pas un insec-

te. C
’est un m

yriapode.

R
éponse : V

rai
Les m

ouches dom
estiques ont de petits cap-

teurs de goûts sur le bas de leurs pattes. M
iam

 !

R
éponse : B

La m
ycologie est l’étude des cham

pignons et 
l’insectologie …

 n’existe pas !

R
éponse :

 
• 6

 pattes
 

• C
orps en 3 parties (tête, thorax, abdom

en)
 

• 2 antennes

R
éponse : A

Q
uand l’œ

dipode turquoise s’envole, ses ailes 
bleues s’ouvrent et lui perm

ettent de voler sur 
une distance pouvant aller jusqu’à 30

 m
ètres.

R
éponse : B

Les insectes visitent les fleurs pour leur nectar 
et leur pollen. A

u passage, le pollen s’accroche 
aux insectes et les fleurs en profitent pour ainsi 

se reproduire.

R
éponse : A

Les insectes décom
poseurs contribuent à la 

qualité des sols.

R
éponse : C

O
ui, les libellules aim

ent bien m
anger leurs 

sem
blables. Il arrive m

êm
e parfois qu’elles 

s’attaquent à d’autres libellules pour se nourrir.

R
éponse : A

 C
’est le bousier taureau. Im

aginez : il peut 
tirer jusqu’à 1'0

0
0

 fois son propre poids. C
’est 

com
m

e si un enfant de 4
0

 kilos pouvait tirer 
une charge de 4

0
'0

0
0

 kilos, soit 4
0

 tonnes, le 
poids de deux cam

ions !

R
éponse : C

. 
O

n estim
e qu’il y a encore environ 15'0

0
0

 au-
tres espèces que nous n’avons pas encore 

découvertes.

R
éponse : V

rai
Les larves de libellule sont les terreurs de la 

m
are. Elles sont carnivores et dévorent des tê-

tards, des larves d’autres insectes et m
êm

e des 
petits poissons. Sauve qui peut !

R
éponse : Faux

Les insectes sont les anim
aux les plus diversi-

fiés de la planète. Ils ont conquis tous les habi-
tats sauf un : les océans. O

n y retrouve des in-
sectes en surface, m

ais aucun n'habite les pro-
fondeurs sous-m

arines. O
u peut-être ne les 

avons-nous pas encore trouvés...

R
éponse : Faux 

Le perce-oreille ne te fera aucun m
al. Il y a 

plusieurs explications à son nom
. En voici 

une : on dit que ses petites pinces ressem
ble-

raient à un outil utilisé autrefois par les bijou-
tiers pour percer les oreilles, d’où son nom

 de 
« perce-oreille ».
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Passe à l’action … dans la vraie vie !

Nous vous avons préparé un petit aide-mémoire afin de vous donner un sou-

tien dans la mise en œuvre d’un aménagement en faveur de la biodiversité. 

C’est un exemple de déroulement qui suit les fondements d’une pédagogique 

active : n’hésitez pas à vous approprier la démarche selon votre propre ma-

nière de faire.

1. Quel est le problème ?

La première chose consiste à déterminer avec vos élèves le but de leurs ac-

tions. Que souhaite-t-on protéger ? Où souhaitons-nous agir ? Avec qui de-

vrons-nous collaborer ?

 Ensemble, déterminez le ou les problèmes en lien avec la perte de biodi-

versité ou le manque de protection pour les insectes. Vous pouvez guider 

vos élèves dans cette étape en faisant un lien direct avec le plateau et les 

cartes « Danger » du jeu.

 Listez avec vos élèves les lieux possibles à améliorer (cour de récréation, 

chemin de l’école, place publique, dans le jardin d’un·e ou de plusieurs 

élèves, etc.). Vous pouvez aussi situer ces lieux sur une carte papier ou 

numérique (liens SHS, MITIC).

 Aidez les enfants à préparer une enquête en déterminant les personnes 

impliquées à interroger et en rédigeant les questionnaires.

«

Gardez des traces de chaque 
étape : photos, panneaux,
flipcharts.

«

N’hésitez pas à collaborer dès cette 
étape avec votre commune, votre 
direction d’école, vos collègues, 
votre concierge.
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2. Enquête sur le terrain

Une fois le lieu déterminé, rendez-vous sur le terrain. Vos élèves deviennent 

des observateurs·trices et des enquêteurs·trices. 

 Demandez à vos élèves de relever un ou plusieurs endroits défavorables 

pour la biodiversité, pour les plantes, pour les animaux sauvages, dont 

les insectes. 

 Vos élèves peuvent faire des croquis, des photos, décrire ce qu’ils voient. 

L’idée est qu’ils gardent une trace détaillée de leur enquête. 

 Proposez-leur de questionner, à l’aide du questionnaire préparé à l’étape 

1, les personnes présentes dans ce lieu (concierge, employé·e·s commu-

naux, habitant·e·s, voisin·e·s, passant·e·s, etc.). Cela peut aussi être 

fait dans un deuxième temps.

 Une fois de retour en classe, prévoyez de faire un inventaire des dangers 

observés. Encouragez les discussions et les validations entre pairs.

Faites un lien avec le jeu de plateau : 
où voyez-vous un danger ?

Encouragez vos élèves à rester dans 
l’observation plutôt que d’envisager 
des solutions. Cela viendra à l’étape 
suivante.

«

«
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3. Imaginer une solution

 Réalisez un brainstorming avec vos élèves, tous ensemble ou en petits 

groupes. Les élèves doivent argumenter et défendre leurs idées. Agissez 

comme modérateur·trice et notez toutes les solutions proposées, même 

si elles vous semblent irréalisables. 

 Choisir les solutions à retenir pour les mettre en œuvre : sélectionnez des 

critères de choix avec vos élèves. Par exemple : 

• Quelles solutions sont faciles à mettre en place ?

• Quelles solutions demandent le moins de matériel compliqué à trouver ?

• Quelles solutions coûtent le moins cher ?

 Selon les solutions choisies, répartissez-les entre les élèves pour la suite 

des étapes. 

 Pensez à définir avec vos élèves les points suivants : 

• De quel matériel aurons-nous besoin ?

• Comment allons-nous le trouver et qui va le chercher ?

• Qui peut nous aider dans cette tâche ? (concierge, parents, commune, etc.)

• Quand devra-t-on avoir tout le matériel ?

• Quels seront les coûts ?

 Chaque groupe peut proposer un 

 croquis de sa solution.

Encouragez vos élèves à s’inspirer 
des cartes « Protection » du jeu de 
plateau pour cette étape.

Les questions clés !
Quoi ?
Comment ? 
Où ?
Avec qui ?
Quand ?
Combien ?

«

«
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5. Partager 

 Faites le bilan avec vos élèves de toute cette expérience. Vous pouvez 

aborder différents aspects : leurs ressentis, leurs apprentissages, les dif-

ficultés rencontrées, les petites fiertés accumulées, le résultat obtenu, ce 

qu’ils ou elles feraient différemment, etc.

 Partagez le résultat pour valoriser le travail des enfants et encourager 

d’autres classes à faire de même !

 Pour partager une photo de votre travail sur le site Internet de Pro Natura, 

référez-vous à la page 7 de notre dossier.

Tout ne marche pas du premier coup, 
la motivation peut baisser durant 
certaines étapes du projet : encou-
ragez vos élèves, faites avec eux 
des bilans intermédiaires pour qu’ils 
puissent prendre conscience de tous 
les apprentissages touchés à travers 
les différentes étapes.

4. Passer à l’action !

Ça y est ? Tout le matériel est prêt, les aides sont là et les élèves savent ce 

qu’ils doivent faire à quel endroit ? Alors, en route pour la construction de 

l’aménagement !

C’est parti !

«




